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?) Die Erfindung betrifft eine Anordnung mtt 2 
einem Spieigerit bzw. -automBtan (30)< zumind 
Steueretnhett (12,40) und zumindest einiam SpielgwitmOnz- 
gpelctier (33) zur Aufnahme von Mfinzen und/oder Token, 
wobei die Anordnung eIne oinom oder mehreren ^tetga- 
rat(en) (30) zugeordnete MilnzeinhaH (f } zum Empfang von 
Mflnzon und/oder Toican und/oder Banknoton das Spieten 
und zu deren Obsrprfifung zumindest ainen MOnz- und/oder 
Token- und/odar Banknotenprufer (7, 15} umfaSt und wobal 
von der Munzeinhait (1) nach Oberpri»ung und Anarkanntnis 
won vom Spielw eineegabenan Banknolan und/oder von 
Munzen und/odar Token dam Spielar ein antspreohentfas 
Mflnzguthaban in ab acht anarkanntan Munzen und/odar 
Token zur Inbotriabnahma in aDs edrt anarkanntan Mflnzan 
und/oder Token zur Inbatriabnahma das Spielgaritas (30) 
ir Verfugung gaso 



bung der MQnzan sownt wis mSglkih abgenommen warden 
kann und er trott einer eventual bestshendsn Vorschrift, mit 
relativ geringen Betragen spielen zu mOssen, das Spiel 



gemafi vorgeschlagen, daB die dem Spieler zur Veifugung 
gostelitan Munzen und/oder Token in einem dem Spieler 
zugeordnetan bzvir. dem Spieler zur VerfOgung gestaltten 
Munzspeidier pbysisch bereitgesteUt sind und aus diesem 
dem SplalgarSt (30} automatisch oder auf Wxuf ajfuhrbar 
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Beschreibung Spiel hat. ffir jede BetHtlgung des Spielger9tes wird 
diesem Speicher eine oder eine Anzahl von MQnzen 

Die Erfindung betrifft eine Anordnung gemSB dem medianisch entnommen und in den Spielgeritmanz- 

Oberbegriff des P&tentanspniches 1 bzw. eine Mflnzeni' speicher physisch aberfflhrt Aufgrund der Tatsache, 

he)tgeiniBdemOberi>egrtffdesPatentai!S{>ruches22> 5 daB der MQnzspeicher bzw. dessen Inhalt dem Spieler 

Bei derurtieen Anordniungen mit Spiei^eiiteh wird in zugeordnet ist bzw. sein Inhalt im AusmaB des bezahl- 
vlelen Fallen dn Spiel durch den Bmtwf einer oder ten Betrages dem Spieler gehfirt, solange bis der Inhalt 

mehrercr MUnzcn oder Token gestartet imd ein Ge- physisch in den SpielgerStmlinzspeicher gelangt ist, ist 

winn sofort ausbezablt Aus diesem Gnind ist das Spie- dieser MQnzspeii^er mit einer mechanisch-elektroni- 
len - besonders mit MOnzen geringen Wertes - auch to sshen'Geldbdrse' des Spielers vergleichbar, in dem die- 

bei hdheren Gewinnen relativ mQhsam, da vor jedem ser nicbt hiadisch sondem mecbanisch snne Mtinzen 
Spiel MQnzen eingeworfen bzw. danach der Gewinn (Token) ablegt bzw. zurAuszahlung gelangendeGewin- 
kassiert werden muB und damit ein relativ aufwendiger ne ablegen Mt Auf diese Weise kann das Spiel beque- 
Handlungsbediu^ fQr die Handhabung der MQnzen an- mer bzw. alle vorgeschriebenen Mfinzhandhabungen 

failL Aus diesem GrundsindberatsSpielgeiitebekmnt 15 kdnnenvorscfanftsmi^aberrascherabgewickelt wer- 

geworden, die isaat Starttaste besitzen und bei denen den, z. R unter Beicibtung einer allfiUIigen Vorsabe ge^ 

das SfM durcfa den Binwurf oner MQnze sofort sesta^ mia der fSr jede Drnthftthnutg eioes Spieles eine nge- 

tet wird, wodurch der Handhabungsaufwand zum Start neMOnzebewegtbzw.dnzufahrenbzw.indasSpidge- 

eines Spiels herabgesetzt wird. Sofem bei SpielgerSten rat flberzufDhren ist, oder gemSB der ein auszuzahlen- 

keine Kreditnotierung vorgenommcn weiden darf, dh. 20 der Gewinn dirckt und sofort dem Spider zur Verffl- 

anfaUende Gewinne nidit einfach gutgeschrieben wer- gung gestellt werden muB. 

den kOnnen, sondem eine Sofortauszahlung zu erfolgen Wenn im folgenden von MQnzen gesprochen wird, so 

hat, die vom Spieler entgegengenommen werden muQ, sind tmter diesem Begriff nicht nur Geldmflnzen, son- 

wie es beispielsweise die Gesetze in einigen Landem dem jegliche Art von Spielmunzen bzw. Token zu ver- 

vorschreiben, wild der Beginn eines neuen Spieles be- 2s steben. Unter anerkannten Mfinzen sind MQnzen zu 

trSchtlich verzOgert Dodi selbst wenn Kreditnotierung versteheoi (Ue sicb im SpielgerAtmllnzspeicher beflnden 

erlaubt ist, jedoch — z. E aus gesetzHcbeii Grilnden — bzw. befaoden und votn Gerfltebetreiber a priori einge- 

da Einwurf nur in Form von relativ niedrigwertigen gti>en wurdeu oder nacli Passieren ernes MQnzprfl^ 

Mdnzen mdglich ist, ist dadurcb die Handhdnmg des indenSpielgerfltemtlnzspeichergeliuigen. 

Automaten fQr den Spieler aufwendig und onbequem 30 1^ wditerer VorteH der Erfmdung ist es, daB die im 

undvermindertdasSpielvergniigenwesentlich. Munzspetdier befindlichen MQnzen immer schon ge- 

Derartige mitmiter vorgesohrtebene Spielverzage- prflft sind, d. h. *e noch dem Spieler gehOrenden Man- 

rungen bedingen, daB der Spieler das Spielgerilt als zen sind geprOft und kSnnen ohne weitere Prfifung sehr 

nicht attraktiv empflndet, insbesondere wenn mit gcrto- rasch in das Spielgerit bzw. dessen Spielgeratmfinzspci- 

gen Betragen sehr lange gespielt werden mufl; auch fQr 35 chcr Obcrgcfilhrt werden. 

den Gerateaufsteller ist dies nicht sehr befriedigend, da Die Duicbfflhrung eines Spieles bzw. die Geldhand- 

die relativ kostspieiigen Gerftte und die dare^ ange- habung wild erieichtert, wenn gemHB dem Merkmal der 

wendetenSteuem nicht gut amort^rt werden k&men. PateRtamprtlehe 2 oder 3 vorgegangen wird Damit 

Ziel der Erfindung ist numnehr die Erstdlung eines wird dem Mflnzspeicfaer des Spielers eine etitsprecfaend 

Spielger£tes, das dem Spieler die unangenehmeaufwen- 40 groBe Anzahl von gepruften und somit im weiteren 

dige Handhabung der MQnzen so weit me mdglich ab- Spiehrerlauf nicbt mebr zu prOfenden MQnzen zuge- 

nlnunt und bei dem trotz einer allfailigen AuOage mit fdhrt bzw. ist in ihm enthalten, welche MQnzen unmittel- 

relativ geringen fietrigen spielen zu mOssen bzw. den bar fOr die DurdifOhrimg eiaes Spieles oder fOr die 

eingesetzten Betrag vor Start des Spieles in Form von Auszahlungzur VerfOgung stehea Somit kann vorgese- 

MQnzen einwerfen zu mQssen und dem Spieler den Ge- 4s hen sein, daB alle oder ein Tell der im Mlinzspeicher des 

wuin sofort zur Ginze ausbezablen zu mflssen, das Spiel Spielei^ befindlichen MQnzen dem Spielgerit zugefOhrt 

rasch und bequem fOr den Spieler ablaufen kann. werden und damit die Kreditanzeige des SpielgerStes 

Dieses Ziel wild bei «ner Anordnung der nnganp aitqvecbend erhoht wird. Es kann sodann am Spielge- 

genannten Art durch die im Kennzekfaen des Patentan- iftt gesfudt werden, wobei von der Kreditanzeige bei 

spruches 1 angeflUirten Merkmale etreicht One MOnz- 90 Bet&tignng oner entsprechenden Spieltaste fOr das je- 

einbnt der eingangs genannten Art ist erfmdnngsgemifi weils durdtgefOhrte Spiel ein Abzug getiltigt mrd solan- 

durch die Merkmale des Kennzeichens des Patentan- ge bis die Kreditanzeige annuUiert ist, worauf wieder 

spruches 22 charakterisiert Weitere vorteilhafteMerk- vom Mfinzspeicher des Spielers eine weitere Anzahl 

male der erfmdungsgemaBen Spielgerite sind der fol- von MQnzen in den SpielgeratemOnzspracher zur Erho- 

genden Beschreibung^ den PatentansprQchen und den ss hung der Kreditanzeige QbergefOhrt werden kann. 

AusfOhrungsbeispielenderZeichnungzuentnehmen. Besonders vorteilhaft sind die Ausgestaltungen der 

ErfindungsgemiB wird dem Spieler ein MQnzspeicher Er&idung gemiB den Merkmalen der Patentansprucbe 

zur Verffigung gestellt, in den dieser dirckt, vorzugswei- 4 und 5. 

se aber Qber dnen MOnzprfifer, Munzen imd/oder To- Es ist selbstverst&ndlidb auch mOglich, durch am 

ken einwerfen kann oder ttber einen Geldweduter, in u SpielgerKtvorgesebeneMilnzeinwIlrfedasSindlger&tin 

dem BankiiOten, grOBere Miinzwerte oder grOBere To- Betrieb zu nefamen; der Spieler kann die Wahl haben, 

ken werte mfiihrbar sind, diesen MOnzspmcher bescfaik- entweder die MQnzen in den Mflnzeinwurf des Spielge- 

ken kann. Dieser MQnzspeicher ist zwar physisch dem rates und/oder den des MCnzspeichers, der vom Spiel- 

Zugriff des Spielers entzogen, die in ihm enthaltenen gerai getrennt und ihm selbst zur VerfUgung gestellt ist, 

Betrage gehSren ihm jedoch noch immer und er kann es einzuwerfen. Die einzehien Spielgerate kdnnen je nach 

darOberfreiverfUgen;z.B. kann der MQnzspeidier vom Anzahl der Mitozeinwflrfe nach mehrere Spielgerat- 
Spieler jederzedt zur GSnze entleert weiden. Gcwtnne mQnzspeKher aufweisen. VorteiUiaft ist j^och das 

werden in diesen MQnapeicher ausbezahh; ffir jedes Merkmal d^lsPatentansprudies 10, womit der dem Spie- 
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ler zuecordnete MOnzspeicher bzw. cine aUenfaUs vor- Unterhalb der Anzeige 56 befinden sich Spieltasten 

SSiSSzMZSsvS^i^oTdi^ MOnz- 44. die insb«ondere zur Abwickltmg dcs Sptelgesche- 

spS? cSrechend mh MOnzenTersorgt werfen hens. mInbetriebnahmedesSpelgeratcs, zur Abwick- 

kftrmen ^ lung der Zahl- und Kreditfimktionen usw. vorgesehen 

Wenn die Mertanale der PatentansprCchc 11 bzw. 12 5 ^^.^jf MfliB«anwirftooi^^ 

verwirkllchtsind.soistder Aufbaudererfindungsgeral- Bereich des Spwlgerltts 30 befindet «" Bb"*^ 

Ben Anordnung vereinfacht und es besteht immer die tenpriifer ^. mA dsm Banknoten d«n Smelgertt 30 

Mdfiiichkeit, d^ der Spieler die ihm geh6rigen MQnzcn zufQlirbar smd und in Kreditanzeigen und/odwMaraen 

aus dem ihm zugeordneten MOnzspeicher abruft bzw. in ein MtozguAabw gewechsd wrdtn. Erne 

Die erfindungsgemaBe Anordnung wird mit emer 10 AuszahlungsSffhung SI befindet sicfa oberhalb emer 

Oder einer Mehrzahl von entsprechenden Stcuerein- Mflnzsch(Sssel52 „. , , j , 

ri^tungen mechanisch bzw. eldttrisch bzw. etektro- An der Mflnzcmhcit I «t em mp^y 3 ^geordnet, 

^hSuert Fflr die Durchfiihrung der dnalnen mh d«an dem Spieler z. B. die Anzahl der m dem fOr ihn 

Funktidnen stehen in sidi bckannte Bnrichtungcn. z. B. wrgcsehenen Mfinzspeicher 13' enthaltenen Miinzen 

Mflnzweichen, MUnzzahler. Mflnzprttfer u. dgl, zur Ver- ,s angczeigt werden k6nnen. Das Display 6 liefert entspre- 

fCgung Der dem Spieler zugeordnete MOnzspeicher chende Anzcigen, wenn dem Banknotenpffifer 7 eine 

kann aus einem Behaiter oder aus einer Anzahl vom Banknote zugefflhrt oder ein MOnzeinwurf 4i; be- 

Behaitern aufgcbaut sein; diese Behaiter besitzen ent- schickt wird. Unterhalb des Mflnzemwurfes 41' behnden 

sprechende Oberwachungseinheiten fOr die Anzahl der sich Tasten 2 eincs Tastenfeldes zur Bedienung des 

darin gestepetten MOnzen, insbesondere dann, wenn der » MCnzspeichers. z. B. zum Abruf ernes Miinzguthabens. 

Spielw dirdct in den MOnzspeicher Qber einen Mflnz- Oberhalb des Display 3 ist unter emer Auszahloff- 

priSfer MOnzen einwerfen kann. Die Manzspeicher be- nung « eine Mflnzschate 24 angeordnet, m die die Aus- 

sitzen femer auch entsprechende Abgabeeinrichtungen. zaUung aia dem Mfinzspeicher 13' erfolgen kann. Erne 

mit denen die MOnzen vercinzelt bzw. der Reihe nach weitere AuszaWOlftiung, z. B. zum Auszahlen von fOr 

alienfallsOber entsprechende Ferdercinrichtungen Oder 25 gewedisdte Banknoten, ist mit 8' bezei^net 

MOnzieitkanae, gegebenenfaUs fiber MOnzzihleimidi- Fig. la zeigt das Innenleben der m Fig. 1 dargesteU- 

tungen, entweder dem Spieigeritmiinzspeidier oder ten Anordnung. Die Spielfunktion und die iwhezu alle 

Auszahleinheiten zugefflhrt werden kdnnen. Die anderenFunktwnen des Spielgerites 30 werden imwe- 

Steuereiaheit{en) steuert(n) stotUche mechanischea, sentUdven von einer MPU 40 gesteuert, welche die ent- 

elektrischea und optischen Funktionen bzw. ist mit den 30 sprechenden Anzeigen auf den Bildschuroen 53, 56 bzw. 

mscitedenen Funktionen erfailenden Gerfiten und die Spieleinrichtungen steuert und auch die entspre- 

Binrichtungan bzw. Fflhiem, Zihlem. Displays usw. be- chende Steuenmg der Tasten, der Wcchseleinfaeiten. der 

triebsmtBig verbunden. Ferocr besitzen die Stcuerein- Miinzprilfung, des Mflnzentransporte^ der MOnzem- 

heiten entsprechende Haidwarekoniigurationen, 2.R wilrfeusw.vonummt.DieseMPUbzw.Steueremheit40 

Speicher, ZShler usw. bzw. Programmei urn das Spiel 35 steuert baw. aberwacht z. R auch den Mfinzpritfer 42, 

bzw die Funktionen der MQnzehAeit bzw. des Mfinz- den die in den MOnzeinwurf 41 emgeworfenen MOnzen 

transportes exakt ablaufen zu lassen. passieren. Diese MOnzen fallen durch einen Mtok^ 

Im folgenden wird die Erfmdung anhand der Zeich- 43 in emen gerSieeigeoen Spielgeratrnflnzspeicher 33f. 

nung niber erllutert Es zeigen Dieser Spielgerittifliizspddier 33' beatzt m selnem tin- 

Elg. 1 eine AuSenansicht eines crsten Ausfflhrungs- 40 teren Endbereich einen MOnzkanal 50, durch den mrt 

brispiels eines Spieigerates. Fig. la eine Inncnansicht einer Abgabeeinheit gcspeieherte MOnzen emer Aus- 

desinH8.1darge5telltenGerates,Fi».lb«neAuBen- zahldffnung 51 zugefOhrt werden kSnnen. 

und Innmansicfat des Spieigerates gemlB Fig. 1 und Die MPU 40 erhalt auch entsprechende Signals be- 

FlB. la und Fig. Ic eine Detailansicht mes Manz^)e- treffend die Anzahl und den Wert der emgeworfenen 

cheni. Rb. 2 zeigt die AuBenansujht einer weiteren er- 45 mmsa bzw. efngegebener Bankmwen, um die Miinz- 

fmdungsgema&en Anordnung mit zwei Spielgertten in speicher 1^ 13' entsprechend steneni und flberwachen 

AuBenansicht, Fig. 2a zeigt eine Inncnansicht der An- zukflnnen. 

ordnung gemSfi Fig. 2 und Fig. 2b zeigt eine Innen- und In dem an dem SiHelgcrSt 30 angebauten bzw, allen- 

AuBenansicht der Anordnung gemaS Fig. 2 und 2a. falls in das Gehausc 54 des Spieigerates 30 imegnerten 

Fig. 1 zeigt die AuBenansicht eines Spieigerates 30, an 30 GehSuse 55 ist gegebenenfaUs em eigener Raum bzw. 
dem seitlich eine Mflnzeinheit 1 zur Aufnahme eines ein cigenesGehause 55' vorgesehen, in dem ein eigener 
StoielgeratmOnzspeidiers 33 bzw. zur Anordnung bzw. und somit alleirfalls aufierhalb des Gehauses 55 ange- 
AvbMiime eines MOnzspeichers 13' fUr den Spieler an- ordneter MOnzspeidier 13' angeordnet ist Die Anspei- 
gebracht ist. Das Spielgcrat 30 weist ganz allgeraein ein sung dieses MOnzspeichers 13' mit Munzen erfolgt fiber 
Gehause 54 auf und tragt auf seiner Vorderseite einen 55 eine Munzfdrdereinrichtung bzw. einen Mflnzkana! 21, 
Anzeige- bzw. Videoscfairm 56, auf dem das Spielge- der z.B. fiber «ne MOnzweiche 19 oder eine anders 
schehen zu verfolgen ist AnstcUe des rideoschirms 56 aufgebaute Abgabeeinheit mit MOnzen aus dem Spiel- 
kann auch eine Walzenanzeige oder jede beliebige an- gei^tmanzspekdier 33 versorgt wu'd. Dieaer Spielgerfit- 
dere Spielgeschehensanzeige Verwendung finden. ESe raunzspdcher 33 kfinnte sich auch innerhalb des Spiel- 
Art des Spielgerat« 30 ist beiiebig, es kann sich hierbei « geitt^ 30 befinden, da dieser Spielgei^tmOnzspeieher 
z. B. um ein Roulettespielgerftt. ein WalzenspielgerSt. 33 f unktionsmaBig einen Bestandteil des Spieigerates 30 
um ein PokerspielgeratoddgLhandehi. darstellL IJieser Spielgeratespeicher33 enthait MOnzen, 

Oberhalb der Spielanzeige 56 ist eine weitere Anzei- die zur Durchffihning eines Spieles Oder Erhohung der 

ge 53 vorhanden. mit der Gewinne oder andere zum Kreditanzeige (z.B. am Display 53) eingeworfen wur- 

SpielgeschehengehOrige Anzcigen erfolgHikennen.Es es den. ImGegensatz dazu ist der MOnzspeicher 13' als 

ist verstandlich. dafl die Anzeigen S3 und 56 vertauscht spielgeriteextern zu betrachten, da er eine dem Spieler 

sein kOnnen bzw. die Anzeigen 53 und56 auch auf einem zugeordnete Anzahl von Miinzen enthait und bedSglich 

gemrinsamen Schinn zusammehgefaBt werden k&men. sehies Inhalts immer dem Spi^r zuzurechncn ist. d. h. 
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der Spieler kann die Mfinzen entnehmen od«- fOr ein kanal 21 Oberf(lhrt,diedeni Spieler zur freien Entnahme 

Spiel dem SpielgerSt 30 bzw. Spielgeratespncher 33 van dort mittels der Auszahleinheit, z. B. nach BetSti- 

eingeben. gung ciner der Tasten 2, zur Verfiigung steht Durch 

Der Spielgeittmanzspeic^er 33 ist mit der Weiche 19 entsprecfaende Betadgung einer andereo Taste 2 ist es 

bzw. ^er beliebig anders gestatteten Abgabednheit 5 mSglich, fiber die Weiche 23 im MQnzspeicher 13' ent- 

femer an eine Auszahldnheit angescfalossen, cSe dnrai faaltene MOnzen in den Spielgeratmlinsspekfaer 33 ^- 

Auszalilkanal 16 und (fie AuszaMfiffnuog B' umMt In zugeben Oder fflr den Spieler eine Ausgabe des Mflnz- 

dem Auszahllcanal 16 beHndet sich m M&nx^faler 10, gutbabens in Banknoten im Banlcnotenauswerfer 20 

um die Anzalil der ausgezahlten Mtlnzen feststellen zu vorzuselien. 

k&nnen. Der Mtinzetowurf 41' mQndet in einen MUnz- 10 Der Spieistart kann z. B. durch Erkennen bzw. Abftih- 

prfifer 15, der Qber einen Munzkanal 14 fflr gut befunde- ten einer vom Mflnzspetcher 13' in den SpielgeratmOnz^ 

ne MUnzen in den Spielger&temiinzspeicher 33 fdrdert speidier 33 ilbergefiihrten Mfinze eifolgen oder durch 

Gleichzeitig wird jedoch von der MPU 40 oder von die dieser OberfOhrung zugnmdeliegende BetStigung 

einer weiteren MPU 12 der MOnzeinheit 1 Serge dafOr der Abrufeinheit 44', die von der MPU 40 oder 12 ent- 

getragen, dafi eine entsprechende Anzahl von geprOften 15 sprecbend abgdOhlt wird. Auf jeden Fall erfolgt im we- 

und bereits anerkannten MOnzen aus dem SpielgerU- sentlichen s^eiclizritig mit don Obofiihren einer MOn- 

miinzspelcher 33 Kber die MiindiSirderdnheit 21 dem ze aus dem MOnzspeicher 13' in dta SpielgerSlmilnz- 

MCnzspeicher 13' zugefGhrt mrd, z. B. wenn vom Spei- speicher 33 der Start eines Slacks oder die Outscbrift 

Cher eine Banknote zur AuffuIIung des MQnzspdchers dieser gdeisteten Zahlong als Kredit oder die Einleitung 

13' eingegeben Oder ein Gewinnerzielt wird. 20 ein»neuenSpieIe$. 

in dem Spielger^tmOnzspeicher 13' beHndet sich so- In Fig. Ic ist scfaematisch ein MQnzspeicher 13' in 

mit entsprechend dem Miinzguthaben des Spielers eine seinem GehMuse S5' dargestellt, in desen Speicherrfihre 

Anzahl von dem Spieler gehdrigen, bereits bezflglich die Mtinzen 60 gestapelt angeordnet sind. Die Hdhe 

Echtheit geprOf ten MOnzen, die je nach Spielerwunscfa und/oder eine Zufubr von Miinzen kOnnen mit einem an 

mittels einer von der MPU 40 und/oder der MPU 12 23 die MPU 40 und/oder 12 aageschlossenen FOhler 58 

angesteuerten Abj^beeinhdt 59 Qber die Wocfae 23 festgestdlt werdea VBt dnem die Abgabedfinung des 

(aitweder fai deo SpielgeittmOnzapeicfaer 33 odsr an Mflnzspekfaers 13' verscfalieBenden uai vor dieser fain 

AwzahldHhung8bzw.M11ozsclta]ie 24al^Sebeii wer- und her bewegbarenScfaiflber 59 kfinnen die MOnzen fiO 

denk6nnea nnzeb in (Se Wdche 23 abgegeben werden. Es ist 

Den Transport der MOnzen aus dem SpielgeiStmOnz- 30 duiduui mOgHcfa, mehrere derartiger Speicher 13' z. B. 

speicher 33 bzw. die EinsteUung der Weidhe 19 sowie ^e nebeneinander anzuovdiien. 

Fonktion des Banknotenprflfers 7, das ZufOhren ent- Ete*2zeigteSiiandere8AusfQhrungsbeispieleinercr- 

sprechender MOnzen nach Eingabe einer Banknote m findung^(«DaBen Anordnung. Die einzelnen Merkmale 

den BanknotenprOfer 7 und das Oberfuhren der MOn- der Anordnungen IcSnnen allerdings weitgehend gegeo- 

zen in den MOnzspeicher 13' erfolgt ebenfalls unter 35 seidg ausgetauscht bzw. Icombbiert werden. G^aB 

Steuenmg der MPU 40 und/oder IZ Die entsprechen- diesem Ausf Ohrungsbeispiel k5nnen ein, zwei oder mehr 

den Verbindungen zwischen der MPU 40 und/oder 12 Spielgeitte 30 von einer MOnzeinheit 1 versorgt wer- 

mit deo einzelnen von (Uesen gesteuerten Einbetten ist den. welcbe MOnzeinheit 1 zunundest einen Mflnzspei- 

m der Zeichnuqg nicht eingezeichnet; es versteht sich cher 13 in einem Gdduse 55 zur VerfOgung stellt, so 

jedoch von selbst, dafi sSmtlitdie Funktionen und Utig- daB zwei Spieler, die gleichzeitig auf den beiden Spiel- 

keiten des Spielger&tes 30 bzw. der in der MOnzeinheit 1 gera.ten 30 spielen, jeweiJs einen, d. L denselben, MOnz- 

befmdiicfaen Eiiiiheiten von der MPU 40 und/oder 12 speicher 13 zur VerfOgung haben. Die von der MOnzein- 

Oberwacht und gesteuert werden. heit 1 versorgten Spielgeitte 30 kdnnen gleicher oder 

Entweder durch EmfOhren einer Banknote in den unterschiedlicherNatursein,esistled^lichvonBedeu- 

BanknotenprOfer 7 bzw. 47 und/oder durch Einwerfen « tung, daB die in dem MOnzspeicher 13 enthaltenen Mun- 

von MOnzen in emen der MOnzeinwflrfe 41, 41' sowie zen bereits geprufte MOnzen sind, die entweder auto- 

nach tiner OberprOfung der eingegebenen Banknote matiscbodernachAbruf durch den Spieler den Spielge- 

und/oder eingeworfenen MOnzen werden nur ab echt rOten 30 Qber entsprechende Zufuhrleitunxen 17 zuge- 

anerkannte MOnzen dem SpielgeratmOnzspeicher 33 fOhrt werden kOnnen. Diem dem MOazspddher 13 ent- 

zugeffflfart, aus dem die geprOften uod anerkannten 50 haltenen MOnzen stellen em dem jeweiUgen Spieler ge- 

MOnzen in den dem Spieler zugeordneten MOnzspd- hOrenden MOnzguthaben dar, das Ihsoticfa me bei der 

cher 13' befdrdert werden. Bei BetOtigung einer Abruf- AusfOhrungsform gendB Fig. 1, la, lb vom Spieler je- 

einheit, z. B. einer Taste 44' am Spielgerftt 30, kann der derzeit direkt oder indirekt abrufbar ist. Unter direkten 

Spieler eine entsprechende Anzahl von MOnzen fiber Abrufen ist ein physisches Auszahlen oder ein physi- 

die Weiche 23 durch den Kanal 17 in den SpielgerSt- 55 sches Oberflihren der geprOften MOnzen in d^ Spielge- 

rounzspeicher 33 Qberfuhren und damit ein Spiel starten, rOt 30 bzw. dessen SpielgerOtmOnzspeicher 33 und unter 

da die mit emer Abgabeeinheit 59 vorgenommenen Ab- indirektem Abrufen ist em Auszahlen des Gegenwertes 

gabe der MOnzen aus dem MQnzspeicher 13' von der in Baidmoten, anderen MOnzwerten od.dgL zu verste- 

MPU 40 und/oder 12 Oberwadit wird. Bei Be^igung hen. Zur DurdifOhrung eines Spieles sind die geprOften 

da Auszahleinheit, z, Bw einer anderen Taste, z. B. einer 60 Miinzen vom Spieler jederzdt abrufbar bzw. in das je- 

der Tasten 2, kOrnien alle oder ein Tdl der im MOnzspd- weilige Sinelgeiftt 30 transf erieriwr. Die Anzahl der ab- 

cher 13' enthaltenden MOnzen Ober die Wdcfae 23 durch gerufenen MOnzen unrd von der Steuereinheit 12 bzw. 

die AuszahlOffnung 8 dem Spieler ausgegeben werden. 40 aufgrund der Betidgung der Abrufeinheit oder mit 

Sofem der Spieler am SpieHgerSt einen Gewinn einem MOnzzShler 10 erkann^ der in der jeweiligen 

macht, erfolgt entweder eine Sofortauszahlung aus dem es MOnzleitung 17 angeordnet ist Entsprechend von der 

SptelgeratmOnzspeicher 33 durch eine Abgaheeffnung Steueremheit gesteuert, steht sodann das Sptelger^t fur 

8' oder es wird «ne entsprechende Anzdd vOn MOnzen zumindest ein wdteres Spiel bzw. ein wdteres Teibpiel 

in den Speicher 13' Qber Wdche 19 und den Mflnz- zur Vetf Ogung. 
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We Vorderansichten der erfindungsgemfifien Anord- 
nung gemSB Fig. 2 zeigen im wesendichen diesdben 
Baueletiiente and Baugruppen wie Fig. 1. 

Fig. 2fl zeigt das liinenleben der in Hg. 2 dargesteU- 
ten Anordnung. 

Man erketlnt, daB die einzelnen Spielgerite 30 von 
der MPU 40 gesteuert werden, die gegebenenfalls mit 
der MPU 12 in der MQnzeinheit 1 verbunden ist Die 
enuprechenden MPUs 40 und 12 steuem sSmtliche 
Funktionen der SpielgerSte 30 sowie der Mfinzeinlieit 1. 
Ober Mflnzeinwurf 41 der Spielgerite 30 kSnnen gege- 
benenfalls Mflnzen ilber einen MunzprOfer 42 und einen 
Miinzkanal 43 dem Spielgeratmanzspeicfaer 33 zogfr- 
ftihrt werden, um eln Spiel zu beginnen bzw. den Krafit 
zu erhdhen. 

In der Miinzelnheit 1 ist zumindcst ein Mlinzspeiciber 
13 angeordnet, der entweder fiber einen Miinzeinwurf 4^ 
emen Mdnzprttfer 13 und einen ZulQhrkanal 14 direkt 
voni Spieler be8chicU»r ist oder der Qber entsprechen- 
de Mlinzforderdniiditui^en 21 von den Spielgerit- 
mOnzspcichcni 33 bcschidct werden kann. Im untcren 
Bereicfa der SpielgerStmQnzspeicher 33 ist zu diesem 
Zweck eine MGnzweiche 49 vorgesehen, wekifae den 
SpielgeratmCnzspeicher 33 entweder Ober den Kanal 30 
mit einer Auszahidffnung 31 oder mit der Mitazfarde- 
reinheit 21 verbindet Die Mflnzfflrdereinheit 21 kann 
somit bci Bedarf entsprechende Mflnzen in den dem(n) 
Spieler(n) zugeordneten Milnzspeicher 13 transferieren. 
Eiiie entsprechende Anzahl von Mflnzen wird auch Qber 
die Mun^ddideranriclitung 21 in den MUnzspelcfaer 13 
transferiart, sobald eine Banknote in den Banknoten- 
prSfer 7 mit Displace eingefflhrt wurde. Prinzipiell ist es 
mfiglich, den MQnzbestand des MOnzspeiehers 13 auf 
eine beliebige H5he zu bringen und die Anzahl der 
deni(n) Spieler(n) in diesem Speicher gehOrigcn MOnsen 
lediglich mittels Berechnimg bzw. Speiclierai^ des 
Menzguthabenwertes in der MPU 40 und/oder 12 fest- 
zuiegen. Die Abgabe bzw. Auszahlimg der MOnzen aus 
dem Miinzspeicher 13 erfolgt sodann Qber von der 
MPU 40 Oder 12 gesteuerte Milnzzilliler 10, womit der 
dem Sjrieler gehfirige Teil der M<inzen abzShlbar und - 
durch die Weiche 19 - entweder nach Passieren des 
Kanals 1$ an der Auszahidffnung 8 auszahlbar ist oder 
Qber die MQnzfOrdereinrichtung 17,in$besondere «nai 
Miinzkanal, in anes der Spielgeritc 30 transferierbar 
ist Die transferierten MOnzen werden von der MPU 40 
Oder 12 gezShlt bzw. festgestellt und es erfolgt eine 
Gutschrift Qber den Wert der in das jeweilige Spielgerat 
30 trainsferierten MOnzen an einw entsprechenden Kre- 
ditanzeigeeinheit auf einem Display S3 an einem der 
Spielgerate 30. EHe in das Spielgerat 30 von dem Miinz- 
speicher 13 transferierten MQnzen gelangen ohne Prfl- 
fung in den Spietgeratmlinzspeidier 33, da diese MOn- 
zen berdts ^en MOnzprOfer passiert haben bzw. als 
ecbt geiten, da sie z. B. vom Spielgeratebetreiber m den 
MQnzspeicher 13 emgefollt wurdea 

Es ist mftglich, eingeworfcne Mflnzen in «nen nicht 
dargestellten separaten SpielgeratmOnzspeicher zu 
transferieren und dort aufzubewahren bzw. zu entneh- 
raen und das Spiclgertt 30 ledgiich mit im Miinzspei- 
cher 13 bzw. SpielgeratmOnzspeicher 33 befindlichen 
Mflnzen zu versorgen bzw. die Miinzen aus dem Spiel- 
gerat entsprechend zu rezirkulierenj Auszahlungen 
kttnnten sodann aus dem separaten SpielgeritmOnz- 
spdcher oder einem Banknotcnauswerf er 20 erfolgen. 

Der den Spidem zugeordnete MOnzspeichcr 13 ist 
von den Si»elg«raten 30 getrennt angeordnet und kann 
fur eine Mehrzahl von Spielgeriten 30 und Spielem 
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vorgesehen sein, weiche eine Auffflllung des MQnzspei- 
chers 13 durch Einschub von Banknoten in den Bankno- 
tenprfifer 6 und/oder 47 vomehmen oder weiche direkt 
in des Spielgerit 30 durch die MunzeinwMe 41 oder 
5 direkt in die MQnzeinheit 1 durch den Miinzeinwurf 4 
einwerfen. In jedem Fall ist ein vom SpielgerU 30 ge- 
trennter MQnzspeicher 13 vorgesehen. dessen Inhalt 
bzw. MOnzguthaben zumindest zum Teil dem(n) Spie- 
ler(n) zugeordnet ist bzw. gehSrt und von diesem(n) 

10 jederzst entweder direkt oder mdirekt abrufbar ist So 
kdnnte z.E auch durch Betltigung einer Kreditld- 
Mhungstaste das MOazgotlubett aus dem ^ielgeiftt 30 
obgCTufenweiden. 
Fig. 2b zeigt die AuBenansKtat des Spielgerates ge- 

15 mSBI^ 2 gleicfazeitig nut der Inaenansicht 

Im GehAuse 55 der Mtlnzeinheit 1 kdnnte der Munz- 
speicfaer 13^ 13' hinter efaier durcfasichdgen Wand, z. B. 
Glaswand, angeordnet sein, so daB der Spieler jederzeit 
die ihm gehOrigen, durch Bezahlung eines gewissen Be- 

20 trages fOr ihn erworbenen bzw. bereitgesteUlen Mfln- 
zen erkennen kann. Der Spieler kann dabei erkennen, 
da0 von ihm in die MQnzeinheit 1 oder die Spielger&te 
30 rangegebene Geklbetrage in Mflnzen in den Mfinz- 
speicfaer 13' oderlS eingeflUlt werden bzw. kann die von 

25 dem MQnzspeicher 13, 13* in das Spielgerat 30 bzw, den 
SpielgeratmOnzspeicher 33 flbergefOhrten Mflnzen an 
einer Abnahme der Anzahl an Mflnzen erkennea 

Die MQnzeinheit 1 stellt vorteilhafterweise eine vom 
Spielgerat 30 vfillig getrennte Einheit dar, die gegebe- 

30 nenfdls an der Seitenwand des Spielgerates 30 Z.B. 
durch Anschrauben befestigt werden kann; on sich 
kfinnte die MQnzeinheit I audi auf eigenen Standbeinen 
angeordnet«der an der Wand befesdgt sein. 
Die Form der Miinzspeicher 13, 13' kann beliebig 

35 gewahltweiden; ein rfihranfenniger Mflnz^pefcfaer ist 
vorauziehen,d&es emfach ist.an seinem unteren Ende 
euie entsprechende Abgabeeimichtung 59 vorzusehen. 
Prinzipiell ist die Form bzw. Art der MQnzspeiciier so- 
wie die Abgabeeinrichtungen und der Ziblwerke fur die 

40 Mflttzabgabe bzw. die in den MUnzkaMlen angeordne- 
ten Mflnzzahler bzw. MQnzfflhler beliebig wahlbar; we- 
seatikh ist, daB ein exaktes Zahlen der Mflnzen und eine 
entsprechende Ansteuerung der bzw. Steuemng dure* 
die Steuereinheiten 12 bzw. 40 erfolgen kann. 

43 Die Mflnzeinhut 1 ist mit einer mechanisdiefl GeM- 
Ijdrse des Spielers veigteichbar, da der Spieler im 
MQnz^eu±er 13' ein ihm gehOrendes MOnzguthaben 
aufbevrahren kann, Qber das mit Hilfe von elektroni- 
scfaen und mechanischen Einrichtuagen beliebig vertugt 

so werden kann. Dies trifft auch fflr den MQnzspeicher 13 
zu, in dem sich zwar eine Zahl von Mflnzen befinden 
kann, deren Wert des Mflnzguthabens eines Spielers 
fiber steigt; durch Bezahlung des entsprechenden Betra- 
ges erwirbt jedodi der Spieler das Recht Qber eine ge- 

35 wisse Anzahl voa Mflnzen beliebig verfUgenzukennen; 
so kann er 2. B. alle oder einen Tlsil der ihm bereitge- 
stellten Mflnzen an eineB oder an mebrere der an die 
Mflnzanheit 1 angesehtossenen Spidgertte transfwie- 
ren. 

60 Die MQnzeinheh 1 kann ohne besondere Schwierig- 
kelten an Spielgerate angebaut werden. Wie aus Fig. lb 
ersichtlidi ist, ist die dort dargestellte Miinzeinheit 1 ein 
v6llig eigenstSndiges Gerit und es ist lediglidi erforder- 
lich, die Steuereinrichtung 12 der MQnzeinheit 1 mit der 

65 Steuereinheit 40 des SpielgerStes 30 zu verbinden. Es 
erfolgt bei dieser Ausffihrungsform der Munzeinheit 1 
kein Transfer von MQnzen aus der MQnzeinheit 1 in das 
Spielgerat 30; die Ausldsung mes i^iels am Spietgerdt 
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30 erfolgt lediglich durch Obermittlung eines elektroni- 
schen Signals an die Steuereinheit 40, sobald die Steuer- 
einbcit 12 der Mflnzeinheit 1 erkanm hat,daB der Spie- 
ler eiite gewisse Anzahl von MQnzen 60 aus dem ihm 
zugeonlnetenMaiizspfdcherl3'indenSpielgeratmaiiz- s 
speEcherSS troisferiert hat 

Auch der Anbau bzw. die Anordnung einer MQnzein- 
heit 1 gemlB Fig; 2b kann niativ einfach erfoigea Es ist 
ledigG^ erfoiderlich, eine Mlinzleitung 17 vorzuseben, 
^V0DderMfkE«nhdtlmderiManzemwurfkanid43 lo 
des Spielgerates 30 mOndet Die durch diesen Mflnzka- 
nal 17 zugefflhrten Mflnzen milssen nicht mehr den 
MunzprOfer 42 passieren, da diese von der MQnzeinheit 
1 zur Verfflgung gestellten MOnzen bereits geprilft sind. 
Somit kann der Transfisr der MQnzen aus du'M(tiu9«n- ts 
bett 1 in den SpielgerfttmOnzipeicfafir 33 tehr raseh er- 
folgen. 

Prinzipiell ist die Anordnung oner Mitozfarderein- 
heit 21 nicht erforderlioh, wenn das Volumen bzw. der 
Inhalt des Mfinzspeichcrs 13 entsprechend groB vorgt- » 
sehen ist, Will man jedoch die Munzfdrdereinheit 21 
einbauen, so ist dies relativ leicht zu bewerkstelligen, da 
lediglich im Spielger&tmCinzspeicher 33 eine Weiche 49 
vorzusehen ist, an die eine Fdrdereinheit 21, z. B. ein 
Miinzheber,angeschlossen ist, der imlnneren des Spiel- js 
gerites 30 nach oben gefOhrt ist Ober eine w«t^ 
VerlnnduitgslHtang wird sodann diese MflnzfOrderan- 
heit 21 aus dem SpielgenLt 30 in die MQnzeinheit 1 gdei- 
tet und dort zum Mdnzspeicher 13 gefObrt Somit ist das 
UmrOsten von Spielgeriten 30 zur Verwendung mit ei- 30 
ner erfindungsgemSBen Mtinzeinheit 1 einfach. 

Anstelle von Mflnzweidien k6nnten z.a auch eine 
Anzahl von getrennt funktionierende Abgabeeinricb^ 
tungen vorgesehen sein, die jeweils «nen der von dem 
Mflnzspeicfacr 13, 13' bzw. Spielgerfitmllnzspekaier 33, 3s 
33' abgehenden Mflnzlcanal bzw. die Auszahldnheit be- 

Fatentansprilche 

40 

1. Anordnung mit zunundest einem Spielgenlt bzw. 
-automaten (30), zumindest einer Steuereinheit (12, 
40) und zumindest einem Spielgeratmflnzspeicher 
(33) zur Aufnahme von Mtlnzen und/oder Token, 
wobei die Anordnung eine emem oder mehreren 45 
Spielgerat(cn) (30) zugeordnete Mflnzeinheit (1) 
zum Empfang von MUnzen und/oder Token and/ 
oder Ba^l^oten des Spielers und zu deren Ober- 
prOfung ztunindest einen MOnz- iiod/oder Token- 
iuid/o£rBanknotenp(rafer(7,15)uni{aBtuiidwo- so 
bei von der MQnzonheit (1) na* Oberpriifting und 
Anerkenntnis von vom S{ueier eingegebenen 
Bsmknoten und/oder von Mflnzen und/oder Token 
dem Spieler ein entsprechendes Mtozguthaben in 
als echt anerkannten Mflnzen und/oder Token zur 53 
Inbetriebnahme des Spielgerates (30) zur Verft- 
gung gestellt wird, daduich gekemoHniiibaet^ daB 
die dem Spieler zur Verfflgung gestellten MQnzen 
und/oder Token in einem dem Sfneler zugeordne- 
ten bzw. dem Spieler zur Verftlgung gestellten eo 
Mflnz^eKber physisch bereitgestellt sind und aus 
diesera dem SpielgerSt (30) automatjsch oder aitf 
Abruf zufflhrbar sind. 

1 Anordnung nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB eine dem MOnzguthaben entspre- es 
Chende Anzahl von Mflnzen (Token) aiis dem Spiel- 
gerfttmfinzspNcher (33) in den dem Spieler zur Vei^ 
fBgui« gestellten Miinzspcfcher (13, 13') fiberflihr- 
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barlst, und daB eine Abruf dnheit (44') vorgesehen 
ist, mit der dieses Mllnzguthaben aus dem MQnz- 
speicher (13, 13') in Teilbetrilgen oder zur GSnze 
vom Spieler durch Betatigung dicscr Abrufeinheit 
(44*) fflr taa Spiel oder Mr eine direkte Auszahlung 
abnifborist. 

3. /unrdnung nach Anspruch 1 oder 2, dadurch 
gekenmsochaet, daB das dem Spieler in Form einer 
Anzahl von Mflnzos CToken) in einem Milnzspei- 
cher (13, 130 »»r Verfligot^ gesteUte Mflnzgutha- 
ben in Tdlbetrflgen oder zur Gfinze entweder auto- 
matlscfa oder durcii Betfttigung einer Abrufeinheit 
(AV) in den SptelgeratmQnzspeidier (33) des Spiel- 
gerates (30) zur Dundiffihrung taaes Spiels oder zur 
Erh6hung des Kredits, vorzugsweise ttber Mttnzlei- 
tungen und/oder Mfinzfordereinrichtungen Qber- 
fflhrbar ist oder gegebenenfalls durch Betatigung 
oner Auszahleinheit. z. B. Taste, auszahlbar ist 

4. Anordnung nach einem der Anspniche 1 bis 3, 

*''*^^^?daBiffie^^^bheit (1) fur den Spieler zu- 
mindest einen eigenstindigen, insbesondere 
auBerfaalb des Spielgerates (30) brw. vom 
Spielgerat raumlich getrennt angeordnetcn 
Mflnzspetcher (13*) umf aBt, der gegebenenfalls 
vom Spieler flber einen Mtaz(Token)-Pr(ifer 
(15) mit Mflnzen CTofcen) beschickbar ist, 

— und daB dem zumindest emen Mfinzspei- 
cfaer (13'), in dem die MQnzen (Token) dem 
direkten physisdien Zug^ des Sinelers ent- 
zogen sind, zumindest eine Anszahleinriditung 
{», 24; ao) zugeoidnet oder an (Uesen ange- 
scbkissen ist. mit der entweder die im Mflnz- 
spocher (13*) entbahenen MQnzen CToken) je- 
derzdt abrufbar und dem Spieler direkt aus- 
zahlbar sind Oder mit der ein den MQnzen CTo- 
ken) im MQnzspeicher (13') ehtsprechender 
G^enwert in Mflnzen und/oder Token ande- 
rer Wertigkeit und/oder Banknoten jederzelt 
abniflsar und dem Spieler, vorzugsweise bei 
einer Ausz^nngsdnrichtung auszahlbar bt, 

— und/oder daB zumindest eine Abrufeinheit 
(44*), z. R eine Taste, fur die im MOnzspeidher 
(13') enthaltenen, noch dcra Spieler gehdren- 
den Mflnzen fToken) vorgesehen oder an die- 
sen angeschk>ssen ist, mit der zumindest eine 
Mflnze CFoken) fOr die Bezahlung bzw. fflr den 
Start eines Spiels aus dem Mfinzspeicher (13') 
in das Spielgerat (30) und/oder einen Spielge- 
ratemunzspeicher (33) und/oder rur Krediter- 
hdhni^ abrufbar bzw. flberf Qhrbar ist 

5^ Anordnung nacb einem der Ansprflche 1 bis 4, 

— daS (fie Mflnzeinheit (1) fdr den Spieler zu- 
mindest onen eigenstan^Ugen, nubesondere 
auBerhalb des Spielgerates (30) bzw. vom 
Spielgerat rBumlich getrennt angeordneten 
MQnzspeicher (13) umfaBt, der vom Spieler ge- 
gebenenfalls flber einen Munz(Token)-Prflfer 
(15) mit Mflnzen CToken) beschickbar ist und/ 
oder in dem dem Spieler in Abhangigkeit von 
eing^ebenen Banknoten- und/oder Mflnz- 
und/oder Token-Betragen eine Anzahl von be- 
reits in dnem MQnz(roken)-Prflfer (42) ge- 
prOften bzw. bereits als edit annlcannten 
Mflnzen (Token) zur Verfflgung gestellt wird, 

— daB gegebenenfalls dem zumindest einen 
MQnzspeicher (13)b in dem <^ MQnzen CTo- 
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ken)demdirektenphysischenZiigriffdesSpie- 
lers entzogen sind, zumindest eine Auszahlera- 
richtung (16, 8) zugeordnet oder an diesen an- 
geschiossen ist, mlt der ein entsprechender 
M iinzbetrag jederzeit abnifbar und dem Spie- 5 
ler direkt auszahlbar oder mit der an dem 
Manzfaetnig entsprechender Gegenwert m 
M Onzen und/oder Banknoten imd/oder Token 
jederwit abnifbar und dem Sfaeter, vorn^s- 
w»se bei einer Auizahleinricfatung auszaUbar 10 

l^und dafl zumindest cine Abrufeinhtat (440, 
z. B. eine Taste, fOr die im MUnzspekdier (13) 
enthaltenen, noch dem Spieler gehSrenden 
MQnzen (Token) vorgesehen oder an diesen is 
angeschiossen ist, mit der zumindest eine Mlln- 
zc fToken) fQr die Bezahlung bzw, fOr den 
Start eines Spiels aus dem Mflnzspeicher (13) 
in das Spielgerlt (30) und/oder einen Spielge- 
ratmOnzspeicher (33) abnifbar bzw. flberfuhr- 20 
bar ist, 

- Oder daB nach Oberprttfong der eingezahl- 
ten Mlinzen (Token) und/oder Banknoten eine 
automatische OberfOiirung eines Teitos otter 
des gesamten MQnzbetrages aus dem WUa- 35 
speicher (13) in das Spielgerat (30) bof. den 
SpielgeratmOnzspeicher (33), vona^sweise 
Ober Miinzleitungen und/oder MfinzfBrderan- 
lichtungen vorgesehen ist 
6t Anordmmg nach einem der Ansprflche 1 bis 5, 30 
dadurch gekennzeichnct, daB dem Mflnzspeicher 
(13, 13') rin vom Spieler mit Mttnzen und/oder 
Banknoten und/oder Token beschickbarer Wech- 
selautomat (7, 20) gegebenefifalls mit einem Mflnz-, 
Token- und/oder BanknotajprOfer (7. 15) vorge- 35 
schaltet ist mit dem dem MOnzqwicher (13, 13') 
eine dem eingegebenen Betrag ent^echcnde An- 
zahl von bereits geprilften bzw. im SpielgerSt (30) 
befindlichen und von diesem bereits anerkannten 
MOnzen (Token) zufQhrbar ist, z, a aus dem Spiel- « 
geratmflnzspeicher (33) zufQhrbar ist, oder mit dem 
eine entsprechende Anzahl von MUnzen (Token) 
vom Inhalt des MQnzspeicbers (13) dem Spieler als 
Manzguthaben, z. B. durch Speicherung des «nt- 
sprechenden Betrages in esam SpekJier der 45 
Steuereinheit(12, 14),zurVerffiganggestentmrd 

7. Anordnung nach einem der AnsprOche 1 bis 6, 
dadurch gekcnnzeichnet, daB insbesondere jedem 
Mflnzeinwurf (4, 41) ein Mflnzprufer (15) nachge- 
schaltet ist, von dem Miinzleitungen (14, 43) fflr die 50 
fiberprilften Milnzen (Token) zu dem Mflnzspei- 
cher (13, 13') Oder zu dem SpielgeratemOnzspeicher 
(33)fflhren. 

8. Anordnung nach einem der Anspruche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnct, daB die Mfinzeinheit (1) 55 
rait dem Mflnzspeicher (13, 13') in einem eigcnen 
Gehause (55) insbesondere an dem Spielgerit (30) 
Oder m einem eigenen Abtcil im Spielgerat (30) 
angeordnet ist 

9. Anordnung nach einem der Anspruche I bis 8, jo 
dadurch gekcnnzeichnet, daB der MOnzspefcher 
(13. 13') im GehSuse (55) oder in einem eigenen 
GehSuse (55') fur den Spieler siditbar und einseb- 
bar, z. B. hinter einem durchsiditigen Wandteil, an- 
geordnet oder mit durehachtiger Milnzspeicher- es 
wand ausgebildet ist 

10. Anordnung nach einem der AnsprOche 1 bis 9, 
dadurch i^kennzdchnet, dafl zwischen dem Spiel- 



geratmflnzspeicher (33) und dem Mflnzspeicher (13, 
13') zumindest eine Muiizf6rdereinheit(21), z. B. ein 
Munzheber, zur Beschickung des MQnzspeichers 
(13, 13') mit MCnzen (Token) aus dem SpieigerSts- 
peidwr (33) angeordnet ist 

11. Anordnung nach einem der Anspruche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnct, daB der Mflnzspeicher 
(13') mit cmer MQnzweiche (23) versehen ist, mit 
der Mflnzen(Token) der Auszahieinrichtung (8', 24) 
zur Auszahlung oder gegebenenfalls flber eine 
MUnzfordereinheit, Z.B. dne Munzrutsche (17), 
dem Spielgeratmflnzspeicher (33) zur BetStigung 
des Spielgerites bzw. zum Spielstart bzw. zur Er- 
hShung des Kredits des Spielers, gegebenenfalls 
flber einen MQnzzifaler, zufQhrbar and. 

12. Anordnung nach einem der Anspraehe 1 Ws 11, 
dadurch gekenazdchnet, daB der Spielgerttmflnz- 
speidier (33) mh einer Mflnzweiche (19) versehen 
ist, mit der MQozen einer Auszahieinrichtung (51,8) 
Oder dem Spielgerfit (30) fazw. Spielgeratmfinzspei- 
cher(33') zirfflhrbar sind. 

13. /^ordnung nach einem der AnsprOche 1 bis 12, 
dadurch gekennzeichnct, daB bei Betatigung der 
Abrufeinhcit (44') zumindest eine Munze (Token) 
aus dem Munzspeicher (13, 13') in den Spielgerat- 
niflnzspek^ (33) Qber^rbar ist und daB von der 
Abrufeinhrit (44*) und/oder einer Milnabgabeein^ 
bdt (59) und/oder von einem an bzw. in dam MHiir- 
kanal beiiodnchen F9hter fOr abo'gefahrte 
Mflnz«(n) der, vorzugsweise an zumindest eiuer 
dieser Einheiten angeschlossenen, Steuereinheit 
(12, 40) des Spielgerites (30) cin Startimpuls fflr ein 
Spiel bzw, fflr eine Spielfortsetzung bzw. fOr die 
Erhahung der Kreditsmzeige abermittelbar ist 

14. Anordnung nach einem der Anspruche 1 bis 13, 
dadurch gekennzeichnet, daB bei Erzielung eines 
^ie^ewinnes die Anzahl der Mflnzen (Token) im 
Mflnzspeicher (13, 130 vermehrt Oder die fan MQnz- 
speffiher (13) dem l^ieler zur Verfflgung gestellte 
Anaahl von Mfinzen (Token) entsprechend erh6ht 
wu-4 wozu vorzugsweise ein physischer Mflnzen- 
transport vom Spielgeratmflnzspeicher (33) Qber 
die Weichc (19) und die FSrdereinheit (21) in den 
Mflnzspeicher (13, 13') und/oder eine ErhShung des 
aogezeigten MUnzbetrages erfolgt 

15k Anordnung nach einem der Ansprflche 1 bis 14, 
dadurch gekennzeichnct, dafl am Spielgerat (30) 
und/oder am MOnzspefcher (13, 130 und/oder an 
der Mlinz^heit (1) one insbesondere von der 
Steueremheit(l2 Bnd/oder40) angesteuerte Anzei- 
geeinheit (3) vorgesehen ist,niitderdejn Spieler die 
Anzahl bzw. der MOnzbetrag der Mfinzen (Token) 
im Mflnzspeicher (13, 130^ die ihm physisch gehfiren 
bzw. die ihm zur Verfflgung gestettt sind, dargebo- 
ten ist 

16. Anordnung nach einem der Ansprflche 1 bis 15, 
dadurch gekennzeichnct, dafl die Mflnzeinheit (1) 
und/oder der Mflnzspeicher (13, 130 seitlich am 
Gehause (54) des Spidgerfttes (30) angebracht oder 
im Abstand neben dem Spielgerlt (30) angeordnet 
ist 

17. Anoidnung nach einem der Ansprflche 1 bis 16, 
daduKh gekennzeichnct, daB der Spiclgeritrnflnz- 
spcKher (33) auBerhalb des Spielgerates (30) an 
oder in der Mflnzeinheit (1) angeordnet ist, m der 
msbesondere in deroi oberen Bereich ein Abteil 
bzw. JUum bzw. Gehftuse (550 ^ ^ Spieler 
zugeordneten Mflnzspeicher (130 vorgeschenist 
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18. Anordnimg nach einem der AnsprQche 1 bis 17, 
dadurch gekennzeichnet, daO die Steuereinheit (12, 
40) den Inhalt des MOnzspeichers (13, 13') und/oder 
die Anzahl der zur VerfQgung gestellten Mflnzen 
kontroiUert und einregeit und gegebenenfalls die s 
Anzahl der dem Spieler gehSrigen MOnzen (Tdten) 
und/oder den MQnzbetrag speicfaert und/oder aa- 
zeigt und/oder betriebsmaBig zumindest mit einem 

in der Mflnzleitung (17) vom Mfinzspeicher (13, 13') 
zum Spielger&tmunzspeicher (33) enthaltenen jo 
MQnzz&hler (10) verbunden ist und das OberfOliren 
der M&nzen aus dem MUnzspeicher (13, 13*) b den 
Spielger&tmQnzspeicher (33) steuert 

19. Anordnung nach emem der AnsprQche 1 bis 18, 
dadurch gekenozdchnet,daS an den MQnzspeicher is 
(13, 130 eine MQnzenabeabeeinhdit (1% 17. 23} an- 
geaddosseD ist, mit der Mflnzen (ToloHi} einzein 
bintereinander dem SpielgerfttmOnzspeicber (33) 
bzw. dem Spielgerat (30) zufOhrbar sbxL 

20. Anordnung nach einem der AnsprQche 1 bis 19, jo 
dadurch gekennzeichnet, daQ der Munzspeicher 
(13, IS*) zumindest cine Rdhre zur Aufnahme von 
gestapelten Mflnzen (60) umfafit, die in ihrem unte- 
ren Endbereich als MUnzabgabeeinheit einen schie- 
berartig hin- und herbewegbaren Auswurfver- as 
schluB (59) aufweist, und die an einem vorgegebe- 
nen Hdhenniveau mit einer gegebenenfalls indukti- 
ven MQnzstanderf assungscinheit (58) versehen ist 

21. Anordnung nach emem der Ansprili^e i bis 20, 
dadurch gekennzeichnet, daB von der SteuereinheH 30 
(12, 40) zumindest ein Banknotenauswerfer (20) an- 
gesteuert ist, mit dem insbesondere nach Betati- 
gung der Auszahleinrichtung entisprechend einem 
dem Spieler gehdrigen Milnzbetrag oder Kreditan- 
ze^eBaiknotenausgebbarsind. 35 

22. Milnzeinheit fOr zumindest ein Spielgerftt (30), 
mit zumindest einer Steuerdnheit (12) und gegebe- 

Aufnahme von Mftnzrai und/oder Token, wobet lUe 
attdhQdermehrereSpielgerSte(30)anschlieBbare 4e 
Mtlnzeinheit (1) zum Empfang von MOnzen und/ 
Oder Token und/oder Banknoten des Spielers ein- 
gerichtct ist, die m zumindest einem MOnz- und/ 
Oder Token- und/oder BanknotenprOfer (7. 15) der 
MUnzeinheit (1) Qberprilfbar sind und wobd von 45 
der MOnzeinheit (1) nach OberprOfung and Aner- 
kenntnis von vom Spieler emgegebenen Banknoten 
und/oder von Mflnzen und/oder Token dem Spie- 
ler ein entsprechendes Mflnzguthaben in als edit 
ancirkannten Mflnzen und/oder Token zur Inbe- jo 
triebnabme des Spielgerates (30) zur VerfQgung ge- 
stellt wird, insbesondere fflr eine Anordnung nach 
einem der AnsprOdie 1 bis 21, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die dem Spieler zur VerfQgung ge- 
stellten Mflnzen und/oder Token in einem dem 55 
Spieler zugeordneten bzw. dem Spieler zur VerfQ- 
gung gestellten Mflnzspeicher physBch bera^e- 
stellt sind und bus diesem dem Spielgerat (30) auto- 
matisch oder auf Abruf zuf Qhrbar sind. 

23. MOnzeinheit nach Anspruch 22, dadurdi ge- eo 
kennzeichnet, 

— daB die Milnzeinheit (1) fOr den Spieler zu- 
mindest etnen etgenstandigen, msbesondere 
auBerhalb des Spielgerates (30) bzw. vom 
Spielgerat raumlich getrennt angeordneten es 
MQnzspeicher (13') umfaBt, der vom Spieler 
gegeb^ienfalls Qber eineo MOnz(Token)-Pru- 
fer(15) mit Mflnzen CToken) bescbickbar ist, 
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— und daB dem zumindest dnen MQnzspei- 
cher (13^, in dem die Mflnzen (Token) dem 
direkten pbysisdien Zugiiff des Spieiers ent- 
zogen sind, zumindest «ne Auszahleinrichtung 
(V, 24; 20) zugeordnet oder an diesen ange- 
sdilossen ist, mit der entweder die im MQnz- 
speicher (13') enthaltenen Mflnzen (Token) je- 
derzdt abrufbar und dem Sfneler direkt aus- 
zablbar dud odermit der ^ den MQnzen CTo- 
km) im Mflnzspeicher (13*) entsprecfaender 
Gegenwert in Munzen und/oder Token ande- 
rer Wertigkeit und/oder Banknoten jederzeit 
abrufbar und dem Spieler, vorzugsweise mit 
einer Auszahleinrtthtung, auszahlbar ist, 

— und/oder daB zumindest eine Abrufemheit 
z. B. eine Taste, fflr die im MQnzspeicher 
enUtaltenen, noch dem Spieler gehSrea- 

dea MOnzen (Token) vorgesehen oder an die- 
sen angeschlossen ist, mit der zumindest eine 
Mflnze CToken) fOr die Bezahlung bzw. fOr den 
Start dnes Spiels aus dem Mflnzspeidier (13'} 
in das Spielgerat (30) und/oder einen Spielge- 
i^temOnzspeicher (33) und/oder zur Kreditei^ 
hohung abrufbar bzw. flberfiihibar 1st 

24. Mflnzeinheit nach Anspnidi 22 oder 23, dadurch 
gekennzeichnet 

— daB die MOnzeinheit (1) fQr den Spieler zu- 
mindest einen eigenstdnd^en vom Spielget^t 
(30) r&umlich getrennt angeordneten Munz- 
spocher (13) umfaBt, der vom Spieler gegebe- 
nenfalls fiber einen MQnz(Token;hPrQfer (15) 
mit Mflnzen (TokenJ beschickbar ist und/oder 
in dem dem Spieler m Abhfingigkeit von in die 
Mflnzeinheit (1) oder das Spielger&t (30) emge- 
gebenen Banknoten- und/oder MtSnz- und/ 
Oder Token-Betrigen eine Anzahl von bereits 
m dnem MflnzCTd£en)-Prflfer (42) geprOften 
bzw. berdts als echt anerkannten Mflnzen (To- 
ken) zur VerfQgung gestellt wird. 

— daS gegelwnenf^ dem zumindest eben 
Mflmzspeicher (13^ hi dem die Mflnzen (To- 
ken) don dircktCD physisdien Zugriff des Spie- 
lers entzogen dnd, zuoundest eine Auszahlein- 
richtung (16,8) zugeordnet oder an diesen an- 
gesdilossen ist, mit der ein entsprechender 
MQnzbetrag jederzeit abrufbar und dem Spie- 
ler (Krckt auszahlbar oder mit der ein dem 
Mflnzbetrag entsprechender Gegenwert in 
Mflnzen ond/oder Banknoten und/oder Token 
jederzeit abrufbar und dem Spieler, vorzugs- 
weise bei dner Auszahleinrichtimg auszahlbar 
ist, 

— und daB zumindest eine Abrufeinheit (44'), 
z. B. eine Taste, fflr die im Miinzspeicher (13) 
enthaltenen, noch dem Spieler geh&renden 
Mflnzen (Token) vorgesehen oder an diesen 
angeschlossen ist, mit der zumindest erne Mfln- 
ze (Token) fQr die Bezahlung bzw. fflr den 
Start eines Spiels aus dem MQnzspeicher (13) 
in das SpielgerSt (30) und/oder einen Spielge- 
ratmflnzspeicher (33) abrufbar bzw. QberfOhr- 
barist, 

— Oder daB eine automatische Ob«fUhrung 
eines Teiles oder des gesamten MQnzbetrages 
in das Spielgerit (30) bzw. den Spielgerat- 
miinzspeicher (33) vorgesehen ist 

25. MQnzdnhdt nach einem der Ansprflche 22 bis 
24. dadurdi gekennzdchnet, daB (Ue Steuerdnbdt 
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(12) der Mtozeinheit (1) mit der Steuereinheit (40) 
zumindest eines SpielgerStes (30) betriebsmaBig 
verbindbarBt. 

26. Munzdnheit nach einem der AnsprOche 22 bis 

25, daihirch gekennzeichnet, daQ die Mdnzeiiiheit s 
(1) MitazkanSl^ Miinznitschen bzw. MOnzfOrder- 
cinrichtungen (17, 21) aufweist, die rait enttpre- 
chenden Enrichtungen brw. Milnzaufnahinekana- 
ten (17) bzw. FSrderkanalen (21) zumindest eines 
Spielgerates(30)verbindbarsind. n 

27. Miinzelnhcit nach einem der AnspriJche 22 bis 

26, dadurch g^xmueichnet, daB sie Merkmale aus 
einem der AnsprOdie 6 bis 21 aufwdst 
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